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●はじめに

このゲームは中国四大奇書の一つである「水滸伝」をモチーフにした、対戦型カードゲームと
なっております。登場人物が全員女の子と、実際の水滸伝とはかけ離れたものとなっておりま
すが、戦闘、妖術、放浪、酒屋のしびれ薬、美女、虎、などのエッセンスはしっかりと補完。
水滸伝そのものがよくわからない人でも遊べる、ドタバタな戦略ゲームを楽しんでください。

ゲームの都合上、正しくは道術や仙術といったものが、「妖術」で統一されております。騎兵を
率いていた人物に《騎馬》がなかったり、あまり計略を用いていない人物に《火計》《水計》があっ
たりします。こちらはあらかじめご了承ください。

●ゲームの種類
このゲームにはいくつかの遊び方があります。
１つは、それぞれ 40枚の人物カードを用いて 2人で対戦するデッキ構築型対戦ゲームルール。
１つは、148枚全ての人物カードを用いて 2人で対戦する山札共有型対戦ゲームルール。
１つは、全てのカードとサイコロを用いて、3～ 6人で対戦する多人数参加型ゲームルール。
どれを遊ぶかは、みなさんで選んでください。

内容物
・人物カード　148枚（148 種類×１枚）
・土地カード　30枚（15種類×２枚）
・EXカード　２枚（２種類×１枚）
・サイコロ　1個
・プレイシート　1枚

「ゲームを始める前に」

●ゲームの概要（プレイ時間　30分～）
このゲームは、148 枚の人物カードのうち、「デッキ」と呼ばれる選りすぐりの人物カード 40
枚と、４～ 10枚の土地カードを用いて、2人で対戦するカードゲームです。
人物を登用し人材を集め、商業や狩猟で手札を稼ぎ、対戦相手に攻撃をしかけて勝利条件を目
指します。
土地を侵攻しつくす占領勝ち、人物を倒しに倒す戦果勝ち、相手の山札をなくす殲滅勝ち。こ
れらのいずれかの勝利条件を満たしたプレイヤーの勝ちとなります。

●用意するもの
・プレイヤー 2人
・構築したデッキ 2つ
・サイコロ１個

●基本用語の解説
特に記述のないかぎり、基本的にゲームではあなたのことを指します。

あなた・相手：ゲームを行う人間のこと。
手札：プレイヤーがそれぞれ手に持つカードのこと。
場：全てのプレイヤーのカードを配置するエリア全体のこと。
あなたの場・相手の場：場の中でも、そのプレイヤーの手前のエリアのこと。
場の中央：戦闘時に使用するエリアのこと。プレイヤーの場と両立する。
デッキ：それぞれのプレイヤーが、人物カードと土地カードをまとめたもの。
山札：デッキのうちの人物カード 40枚で構成されたもの。
土地：デッキのうちの土地カード数枚で構成されたもの。
人物：人物カードのうち、場に置かれたカードのこと。
捨札：カードやルールの指示で「捨てる」「捨札にする」等があった場合に、そのカードを捨て
ること。または捨てる場所。何を捨てたかが見えるよう、カードは表向きにする。
除外：カードやルールの指示で「除外する」等があった場合に、そのカードをゲームから取り
除くこと。除外したカードは捨札と別にし、以後いかなる効果でもゲームに復帰することはで
きない。
未行動：なにも行動を行っていない人物のこと。カードを縦向きで表示する。
行動済み：なにかの行動を行った人物のこと。カードを横向きで表示する。行動済みの人物は
それ以上の行動を行うことはできない。
登用：手札から人物カードを出し、自分の場に置くこと。
放浪：カードやルールの指示で人物を放浪置き場に置くこと。放浪置き場に置かれたカードは
代償となる以外の行動を行うことはできない
戦果：勝利条件の一つで、相手プレイヤーが使用していた人物を倒したもの。
代償：カードの使用時に支払わなくてはならないもの。内容はカードによって異なる。
ランダム：ゲームに使用しているカードを、相手にわからないようにして、無作為に選択する
こと。ババ抜き方式や、シャッフルしたカードの一番上など、方法は問わない。
ターン：あなたが行動を行う番で行うことのできる、一連の行動のこと。
フェイズ：ターン中にそれぞれ区別された、行動を行うことのできるタイミングのこと。

徽宗（以下徽）：高ちゃん高ちゃん！　一緒にこれやろ
う！
高イ求（以下高）：は？　なによいきなり。
徽：えっとね『乙女遊戯　水滸伝』だって。
高：なんで徽宗ちゃんがそんなもの持っているのよ。
いったい何処で手に入れたの？
徽：このあいだ宋ちゃんが来たときに、「お土産」だっ
て言って置いてってくれたの。
高：（あの馬鹿……）
　　（宋江：へくちっ！）
高：ところで徽宗ちゃん。遊ぶのは構わないけど、あ
んたルールわかってるの？
徽：わかんない。
高：ハァ……。それでよく「一緒に遊ぼう」なんて言え
たわね。
徽：だって面白そうだったんだもん。
高：分かったわよ。そのゲームならあたしも知ってる
から、教えてあげるわよ。

徽：ほんと !?
高：あたしも誰かさんのおかげで仕事があるんだけど
ね。（じろり）
徽：えへへー。
高：褒めてないわよ！　徽宗ちゃん。このゲーム２人
対戦なんだけど、あたしがいなかったらどうするつも
りだったの？
徽：蔡京とか童貫に……。
高：あいつらがやってくれるわけないじゃない。せめ
て李師師とかにしなさいよ。こういったゲームをプレ
イするときは「気心の知れた仲間」のほうが面白いんだ
から。
徽：それもそうだね。
高：それにあいつらが、どんな汚いプレイをするか
……。あー、思い出したら腹立ってきた！
徽：ちょ、高ちゃん落ち着いて！
高：ムキー！

　デッキ構築型対戦ゲームルール
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●カードの説明
　人物カード
①人物の名称：人物の名前が書いてあります。下には読み仮名があります。
②登用コスト：この人物を仲間にするために必要なコストになります。
③属性：この人物を表現するための表記です。属性は「仁（赤）」「義（青）」「勇（緑）」「無属
性（黄）」「無属性（黒）」の５種類があります。
④得意能力：この人物の得意なものが記載されています。詳しくは得意能力一覧を参照してく
ださい。
⑤能力値：人物を表現するためのステータスです。大きく「武力」と「智力」の２種類がありま
す。さらに「武力」は円の大小でそれぞれ「攻撃力（大）」と「防御力（小）」に分かれます。
⑥特殊能力：この人物がゲーム中で使用することのできる特殊な能力です。上段に効果を使用
することのできるフェイズと、使用時の代償が記されており、その下に効果の内容が書かれて
います。ルールブックと矛盾する効果が発生した場合、特殊能力のほうが優先されます。
基本的な特殊能力の代償は３種類あります。複数書かれている場合は全てを支払います。

それ以外の代償がある場合は、特殊能力のテキスト部に書かれています。

　土地カード
⑦土地の名称：土地の名前が書いてあります。下には読み仮名があります。
⑧土地の価値：土地の価値を★で表記してあります。★～★★★があり、数が多いほどその土
地の価値が高いことを表しています。
⑨土地効果：その土地で行うことのできる行動になります。詳しくは土地効果一覧を参照して
ください。
⑩土地能力：主に［戦闘フェイズ］での影響が主に記されております。効果に従ってください。

●得意能力一覧
この能力を持っている人物と戦闘した場合、相手は《騎馬》の能力を発揮できない。
この能力を持っている人物が戦闘で勝った場合、相手プレイヤーは山札を１枚捨札に
する。
この能力を持っている人物を行動済みにして、相手の人物を指定する。ターン終了時
まで、《射撃》の値分、対象の攻撃力と防御力を下げる。
『河川』の土地能力の効果を受けず、『河川』での籠城時【防御力：＋１】を得る。また、《水
計》の対象になった場合、《水計》は効果を失い、武力での戦闘となる。
『河川』の土地能力の効果を受けない。
相手プレイヤーが籠城を選択した戦闘で、この能力を持っている人物が勝った場合「相
手プレイヤーの戦果をランダムで１枚引き、あなたの場に戻す」もしくは「相手の手札
をランダムで１枚引き、捨札とする」いずれかの効果を得る。
攻撃時または迎撃時、手札もしくは山札を１枚捨てることで、智力の値を使用する。《火
計》の結果、戦闘に勝利した場合、負けた人物は戦果にならず、捨札となる。
　※籠城時には《火計》を選択することができない。	 	
攻撃時または迎撃時、手札もしくは山札を１枚捨てることで、智力の値を使用する。《水
計》の結果、戦闘に勝利した場合、負けた人物は戦果にならず、捨札となる。《水計》の
の結果、相手が撤退を行った場合、その人物は放浪置き場にいかず、手札に戻る。対
象の人物が《水軍》を持っていた場合、《水計》は効果を失い、武力での戦闘となる。
　※籠城時には《水計》を選択することができない。	 	
攻撃時または迎撃時、手札を１枚捨てることで、智力の値を使用する。《妖術》を使用
した人物は、戦闘終了後、勝利・引き分けを問わず放浪となる。攻撃側、防御側双方
が《妖術》を使用した場合《妖術》は相殺され、智力での比べあいになる。相殺時に戦
闘終了後の放浪は発生しない。妖術の対象となった人物は、撤退時の代償が２倍になる。
この人物を行動済みにすることで、自分の山札を上から3枚見ることができる。見たカー
ドは同じ順番で山札に戻す。
この人物を行動済みにすることで、「登用コスト：白」を得る。
この能力を持つ人物が［帰還フェイズ］で戻ってきた場合、山札からカードを１枚引き
手札に加えることができる。［帰還フェイズ］以外では、この効果は発動しない。

攻撃（出撃）、防御（迎撃・籠城）に参加できる人数の上限枚数。
土地の下に横向きで置かれた「破壊された土地」から１枚選び、あなたの場にいる人物
カードを放浪させる。放浪させた人物の智力の合計値が、「破壊された土地」の修復の
数値以上の場合、対象の土地カードを、現在の土地として土地の一番上に戻す。
場の人物を行動済みにする。行動済みにした人物の智力の値の合計が、土地に書かれ
た商業の数値以上の場合、山札からカードを１枚引き、手札に加える。
場の人物を行動済みにする。行動済みにした人物の攻撃力の値の合計が、土地に書か
れた狩猟の数値以上の場合、山札からカードを１枚引き、手札に加える。

《陽動》
《騎馬》

《射撃》

《水軍》

《操舵》
《強奪》

《火計》	

《水計》	

《妖術》

《情報》

《美女》
《調達》

《頭領》
《修復》

《商業》

《狩猟》

［戦闘］
［戦闘］

［戦闘］

［戦闘］

［戦闘］
［戦闘］

［戦闘］

［戦闘］

［戦闘］

［内政］

［内政］
［帰還］

［戦闘］
［内政］

［内政］

［内政］

この人物を行動済みにします。 この人物を放浪させます。 手札を 1枚捨てます。

●土地効果一覧（その土地を有しているプレイヤーのみの効果）
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●勝利条件
このゲームの勝利条件は 3通りあります。
１）占領勝ち
相手プレイヤーの土地を全て破壊したとき、あなたの勝利となります。
２）殲滅勝ち
相手プレイヤーの山札がこれ以上引けなくなったとき、あなたの勝利となります。
３）戦果勝ち
戦闘で得た戦果（→P.015）の合計が 10枚となったとき、あなたの勝利となります。
以上の条件のうち、いずれかを満たしたプレイヤーがそのゲームでの勝利者となります。

▲デッキの作成（本製品１セットの場合）
ゲームをプレイするうえで必要な「デッキ」を作ります。
人物カード 148 枚、土地カード 30枚をそれぞれ無作為に半分に分けます、各プレイヤーは
配られた人物カード 74枚、土地カード 15枚を使ってデッキを構築します。
人物カードは 74枚から、好きなカードを 40枚選びます。ここで選んだ 40枚をプレイ中は
山札と呼びます。

注意：【登用コスト：０】【登用コスト：白】の人物は最低でも 10枚は必要です。

はじめのうちは、登用コスト（→ P.009）の低い人物を全体の半分（20枚）くらい入れ、なる
べく属性を揃えて構築するとよいでしょう。
土地カードは 15枚から、土地の価値が★ 10点になるように好きなカードを選びます。これ
はあなたの領土の土地となり、０枚になると領土を全て破壊・占領されて負けになってしまい
ます。はじめのうちは「価値が２つあるもの（★★）」を中心に構成すると良いでしょう。
構築に使用しなかったカードは、ゲームから除外されます。

はみだしコラム「デッキをつくろう！」

●ゲームの準備
それぞれ、「人物カード 40枚」と「土地カード数枚」で構築されたデッキを使用します。
ゲームを開始する前に、いくつかの準備が必要になります。

①先攻・後攻の決定
プレイヤーの先攻・後攻を決定します。プレイヤーは「じゃんけん」や「サイコロの出目の大きさ」
など双方が納得する方法で先攻・後攻を決定します。
特別な効果のない限り、全ての判定は、先攻・後攻の順番で解決します。

②山札の準備
人物カード 40枚で構築された山札と、10点の価値分の土地で構築された山札をそれぞれ別々
にシャッフルします。自分のシャッフルが終わったら、山札を相手に渡して同じようにシャッ
フルしてもらいます。シャッフルが終了したら、山札を受け取り、あなたの山札置き場、土地
置き場にそれぞれ伏せて配置します。

③土地の決定
あなたの土地のうち、一番上のカードを表にして、土地カードの一番上に置きます。これがあ
なたの最初の土地になります。

④手札の決定
あなたの山札のうち、上から 5枚を順番に引きます。これがあなたの最初の手札になります。

先攻 /後攻、土地カード、手札の全てが決定することで、ゲームの開始となります。

高：さて徽宗ちゃん。カードの説明も一通り終わった
ところでデッキを作るわよ。
徽：デッキ？
高：この中から、徽宗ちゃんが使いたい人物を 40枚と
★が 10点になるように土地を決めるのよ。はいこれ。
　（人物カード、土地カードを半分渡す）
徽：この中から選べばいいんだね！
高：そういうこと。
徽：よーし、じゃあ早速、『林冲』ちゃんに、『呉用』ちゃ
ん。あ『魯智深』さんも……。
高：（なにその引き）ちょちょちょ！　徽宗ちゃんちょっ
とストップ！
徽：ん？　どうしたの？
高：今言った人物カードの左上を見てみて。
徽：左上？　えーと、なんか色のついた小さな珠がいっ
ぱいあるね。
高：詳しい説明はあとでするけど、基本的にはそれが
多いほうが「出づらい」と思ったほうがいいわ。
徽：そうなの？
高：逆に「左上に何もないカードはすぐに出せる」から
多めにいれておくといいわよ。
徽：何もないのは、『白勝』ちゃんとか『張青』ちゃんと
かだね。
高：（何故そいつら !?）ま、まあそうね。それから、右

上の大きな珠。はじめのうちは、なるべくこの種類（色）
を揃えたほうがいいわね。
徽：なんで？
高：簡単に言うと「左上の珠がある人物を出すには、
その数だけ右上の珠が必要になる」のよ。色を揃えてお
くと、1つのカードがいろんなカードに使えて便利にな
るわ。
徽：色々考えなきゃいけないんだねー。
高：このデッキ構築が一番楽しい、っていう人もいる
かもしれないわよ。
　　（蔡京：くしゅんっ）
高：あと、これはルールじゃないから自由なんだけど、
慣れてきたらデッキを作るときはカードを伏せたほう
が、誰を選んでいるか分からなくなって、面白いと思
うわよ。
徽：ところで高ちゃん。
高：どうしたの？
徽：高ちゃんのほうに使いたいカードがある場合はど
うしたらいいの？
高：諦めなさい……、と言いたいところだけど、いい
方法があるわ。
徽：えっ、なになに？
高：もう一つ『乙女遊戯　水滸伝』を買えばいいのよ！
徽：ええー !!
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●ゲームの流れ
ゲームは先攻の手番から始まり、以下の通り進行します。［開始フェイズ］から［終了フェイズ］
まで、１人のプレイヤーが順番に行い、［終了フェイズ］を終えることで相手プレイヤーのター
ンに移ります。相手プレイヤーも同様にこれを行い、いずれかのプレイヤーが勝利するまで、
これを繰り返します。

■開始フェイズ
あなたの場に行動済みの人物がいる場合、それを全て未行動にします。

■帰還フェイズ
あなたの「放浪置き場」に人物がいる場合、そのうちの１体を選択して、未行動状態で場に戻
すことができます。この時、戻さなくてもかまいません。
▲放浪
放浪は未行動の人物しか行うことができません。
プレイヤーの場から「放浪置き場」に置くことで、その人物の属性の登用コストを１点得ます。
特殊能力の代償、または効果として放浪を行う場合、登用コストは発生しません。また「登用
コストを得るため」「特殊能力の代償」「特殊能力の効果」以外で、人物を放浪させることはで
きません。
「放浪置き場」に置かれた人物は「場にいる」という扱いになりません。

■収入フェイズ
山札からカードを１枚引き、手札に加えます。
この時点で手札が５枚を超えていても、［終了フェイズ］まで、手札を捨てる必要はありません。
また、あなたの「放浪置き場」に人物がいる場合、そのうちの１枚を選んで捨札にすることで、
１ターンに１度だけ、追加で 1枚山札からカードを引くことができます。「放浪置き場」に人
物がいない場合は、追加で引くことはできません。

■内政フェイズ
あなたは「登用」「土地効果の使用」「特殊能力の使用」を任意の順番で可能な限り何回でも行
うことができます。同じ行動を複数回行ってもかまいません。
▲登用
あなたは登用コストを支払うことで、手札にある人物カードを場に出すことができます。
登用コストは人物カードの左上に表示されており、以下の行動を行うことで登用コストを支払
うとができます。
人物カードに登用コストがない場合、その人物は登用コストなしで場に出すことができます。
登用する人物は可能であれば１度に何枚でもかまいません。
　【登用コスト表】

登用した人物は「行動準備中」の状態で場に出ます。行動準備中のカードはわかりやすいよう
に斜めにして出します。
▲行動準備中
「行動準備中」の人物は出てきたターンが終了するまで、行動をすることはできません。また、
あらゆる効果の代償にすることはできません。
「行動準備中」の人物は自分のターンの終了時に未行動状態になります。

はみだしコラム「登用してみよう！」

「白（白）」：あなたの手札を 1枚捨てることで「登用コスト：白」を 1点得ます。
「仁（赤）」：あなたの場にいる仁属性の人物を 1人放浪させることで「登用コスト：仁」を１点得ます。
「義（青）」：あなたの場にいる義属性の人物を 1人放浪させることで「登用コスト：義」を１点得ます。
「勇（緑）」：あなたの場にいる勇属性の人物を 1人放浪させることで「登用コスト：勇」を１点得ます。
「仁殺（赤×）」：あなたの場にいる仁属性の人物を 1人捨札にすることで「登用コスト：仁殺」を１点
得ます。
「義殺（青×）」：あなたの場にいる義属性の人物を 1人捨札にすることで「登用コスト：義殺」を１点
得ます。
「勇殺（緑×）」：あなたの場にいる勇属性の人物を 1人捨札にすることで「登用コスト：勇殺」を１点
得ます。

徽：手札をもらってー。じゃあいくよー。『薛永』ちゃ
んと『張青』ちゃん。それと今引いた『李俊』ちゃん！
高：はい、待った。
徽：あれ？
高：デッキのときも言ったけど、左上をちゃんと確認
しなさい。
徽：あ、『李俊』ちゃん赤珠が二つある。
高：そういうこと。他の二人は何もないから場に出せ
るけど、ソイツは次のターンまで無理ね。
徽：ちぇーっ。
　　（１ターン後）
徽：じゃあ改めて『李俊』ちゃんを出すよ！
高：その前に、登用コストを払いなさいな。
徽：登用コスト？
高：まずは、必要なコストを確認。今回だと仁（赤）が
２つね。それから自分の場に仁属性の人物がいるかを
確認するの。
徽：さっき出した『薛永』ちゃんと『張青』ちゃんが仁
属性だね！

高：そうしたら、その二人を放浪に出すのよ。
徽：いなくなっちゃうの？
高：後で戻ってくるわよ。それよりちゃんと一枚ずつ
やらないと、どれだけ払ったかわからなくなるから注
意するのよ？
徽：最初に『薛永』ちゃんを放浪に出して仁を１つ。『張
青』ちゃんを放浪に出して、仁をもう１つ。
高：素直でよろしい。これで仁のコストが２つ出たか
ら……？
徽：ぱんぱかぱーん！　『李俊』ちゃん登場ー！
高：よくできました。放浪した人物は［帰還フェイズ］
で１枚ずつ場に戻ってくるわ。
徽：出て行ったのは一緒でも、戻ってくるのは別々な
んだね。
高：そういうこと。使える人材を集めるのは色々苦労
が必要なのよ。
徽：なんか高ちゃん、ずいぶんと実感がこもってるね。
高：だ・れ・の・せ・い・だ・と・！
徽：怖い！　怖いよ高ちゃん！
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▲土地効果の使用
あなたは［内政フェイズ］に代償を支払うことで「修復」「商業」「狩猟」の土地効果を使用する
ことができます。土地効果の使用は、可能であれば同じ行動を複数回行ってもかまいません。
◎修復
あなたの場に「破壊された土地」がある場合、その土地を修復して、再び土地の一番上に置く
ことができます。あなたの場にいる人物を放浪させ、その人物の智力の合計値が「破壊された
土地」の修復の値以上の場合、対象の「破壊された土地」を土地の一番上に戻します。
『竹林』は修復値が設定されていないため、修復をすることはできません。
◎商業
あなたの場にいる人物を任意の数行動済みにし、その人物の智力の合計値が、対象の地形の商
業の値以上の場合、山札からカードを１枚引き、手札に加えます。この土地効果の使用は１回
ずつ行います。１回の商業で合計智力が商業の値を超えていても、２回目の商業に使用するこ
とはできません。
◎狩猟
あなたの場にいる人物を任意の数行動済みにし、その人物の攻撃力の合計値が、対象の地形の
狩猟の値以上の場合、山札からカードを１枚引き、手札に加えます。この土地効果の使用は１
回ずつ行います。１回の狩猟で合計攻撃力が狩猟の値を超えていても、２回目の狩猟に使用す
ることはできません。

▲得意能力の使用
あなたの場に《情報》《美女》いずれかの得意能力をもつ人物がいる場合、その人物を行動済み
にすることで、得意能力を使用することができます。
得意能力の使用は、可能であれば同じ行動を複数回行ってもかまいません。
▲特殊能力の使用
あなたの場に［内政］と書かれた特殊能力をもつ人物がいる場合、あなたは代償を支払うことで、
その能力を使用することができます。支払う代償は人物によって異なります。
特殊能力の使用は、可能であれば同じ行動を複数回行ってもかまいません。
また、手札に［手札・内政］の特殊能力を持つ人物がいる場合、そのカードを場に出すことで、
［内政］の特殊能力と同様に、その効果を使用することができます。このとき、コストは必要あ
りません。使用後、テキストに書かれた追加の代償を払うことで、そのカードを手札に戻すこ
とができます。手札に戻さない場合、そのカードは捨札となります。
ただし、１ターンに同じカードを２回以上使うことはできません。

はみだしコラム「内政してみよう！」

■戦闘フェイズ
相手の土地を破壊したり、相手から戦果を得るため、自分の場にいる人物や手札を使って攻撃
を仕掛けることができます。相手は、場にいる人物や手札を使って、それに応戦することがで
きます。攻撃を行う側を「攻撃側」、攻撃を受ける側を「防御側」と呼びます。
戦闘の手順は以下の通りです。

①【攻撃側】攻撃宣言
攻撃側は［戦闘フェイズ］で相手に攻撃をするかどうかの宣言を行います。
攻撃を行わない場合、［戦闘フェイズ］は終了となり、そのまま［終了フェイズ］に移ります。
攻撃を行う場合、全てのプレイヤーは場に存在する未行動の人物を全て伏せ、どれがどの人物
かを相手にわからないようにします。

②【攻撃側・防御側】戦闘に参加する人物の決定
攻撃側は、自分の土地の「頭領」の値を最大人数として攻撃する人物を選びます。これを「出撃」
と呼びます。このとき選ばれなかった人物は、戦闘に参加しないことになり、表向きにして自
分の場に戻します。
防御側は、自分の土地の「頭領」の値を最大人数として防御する人物を選びます。これを「防衛」
と呼びます。このとき選ばれなかった人物は、戦闘に参加しないことになり、表向きにして自
分の場に戻します。また防御側は、防衛する人物を選ばないことで「土地の放棄」を選択する
ことができます。その場合、「⑩【防御側】土地の破壊」に移ります。

③【攻撃側】攻撃する人物の決定
攻撃側は、出撃した人物を確認し、その中から 1枚を選んで、相手にわからないよう伏せた
まま場の中央に出します。

④【防御側】防衛する人物の決定・防衛方法の選択
防御側は、防衛に参加した人物を確認し、その中から 1枚を選んで、相手にわからないよう
伏せたまま場の中央に出します。次に、迎撃・籠城のいずれかを防衛方法として選び、宣言し
ます。防御側に防衛する人物がいない場合「土地の放棄」として扱われ、「⑩土地の破壊」に移
ります。
◎迎撃
土地から出て迎え撃つ防衛方法です。防御側の土地能力の効果は発揮されません。
戦闘処理には通常「攻撃力」を使用します。この戦闘で負けた人物は相手プレイヤーの戦果に
なり、戦果置き場に置かれます。
◎籠城
土地に籠もって迎え撃つ防衛方法です。防御側の土地能力の効果が発揮されます。
戦闘処理には「防御力」を使用します。
籠城を選択した結果防御側が負けた場合、「⑩土地の破壊」に移ります。
また戦闘を行う人物が《火計》《水計》《妖術》のいずれかを持つ場合、代償を払うことで戦闘
処理を智力で行うことができます。籠城の場合《火計》《水計》を使用することはできません。

⑤【攻撃側】攻撃方法の選択
攻撃側は、出撃した人物が武力で攻撃を行うか、その人物が《火計》《水計》《妖術》のいずれ
かを持つ場合、代償を払うことで智力で攻撃を使用することができます。防御側が籠城を選択
した場合、《火計》《水計》を使用することは出来ません。

徽：えーっと、今の土地は『★繁華街 ( 商業：9)』だから、
『安道全 ( 智力 6)』と『扈三娘 ( 智力 4）』を使うよ！　こ
れで智力 10！
高：使った人物は分かるように横向きにしてね。これ
でめでたく商業値を超えたから、追加で 1枚山札を引
けるわね。
徽：やった！…………高ちゃんのばか。
高：あたしのせいじゃないわよ！
徽：もう１枚欲しいけど、ハズレはイヤだし。
高：そういう時は《情報》よ。山札の内容が上から 3枚
まで見えるわ。
徽：そうなの !?　じゃあ『朱富』ちゃんだ。
　　（山札確認中）
徽：むむっ……よし、ここは『戴宗』の能力だ！
　（戴宗：自分が放浪することで放浪したカードを 2枚

まで場に戻す）
高：なるほど。
徽：そして今戻ってきた『凌振（智力 5）』と『宋清（智
力３）』、それとさっき余った智力でもう 1回商業する！
高：あ、それ出来ないわよ。
徽：へっ？
高：土地効果は 1回ごとに必要な代償を払わなきゃい
けないの。だから余ってても次には使えないのよ。
徽：じゃ、じゃあ『薛永（智力 3）』も使う！
高：まあ、それなら手札は引けるけど……。
徽：（引いた札を見て）あ、やったー！　これで次のター
ンに……。
高：盛り上がっているところ悪いけど、全員行動済み
みたいだから、あたし気兼ねなく攻めるわよ？
徽：……馬鹿ー！！！！！！
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⑥【攻撃側・防御側】戦闘処理
６－１：通常の戦闘処理
選択した攻撃方法と防衛方法で、それぞれの数値を比べ、数値の大きいほうが勝利となります。
同値の場合、引き分けとなります。
◎「武力」での攻撃を迎撃した場合　　攻撃側の攻撃力　vs　防御側の攻撃力
◎「武力」での攻撃を籠城した場合　　攻撃側の攻撃力　vs　防御側の防御力 +土地能力
◎「得意能力」での攻撃を迎撃した場合　　攻撃側の智力　vs　防御側の攻撃力
◎「得意能力」での攻撃を籠城した場合　　攻撃側の智力　vs　防御側の防御力 +土地能力
◎「武力」での攻撃を「得意能力」で迎撃した場合　　攻撃側の攻撃力　vs　防御側の智力
◎「得意能力」での攻撃を「得意能力」で迎撃した場合　　攻撃側の智力　vs　防御側の智力

例１：攻撃側が『関勝【攻撃力：7】』で武
力を選択、防御側が『林冲【防御力：６】』
で籠城を選択した場合、「7＞ 6」となり、
攻撃側の勝利となる。
例２：「例１」で防御側が『★砦（籠城し
た場合【防御力：＋１】』で籠城を選択し
た場合、「7＝６＋１」で引き分けとなる。

６－２：得意能力の使用
出撃、あるいは防衛した人物に《射撃》が
ある場合、その人物を行動済みにするこ
とで《射撃》を使用することができます。
対象となった人物は《射撃》の値分、攻撃
力と防御力が減少します。この効果は智
力に影響ありません。
※《射撃１》《射撃３》数字部分が値です。

例３：「例１」で、防御側に『張清《射撃２》』が防衛していた場合、『張清』を表向きにして行動
済みにすることで、『関勝』に【攻撃力：－ 2】を与える。その結果「7－２＝５＜６」となり、
防御側の勝利となる。

はみだしコラム「戦闘をしてみよう！」

６－３：特殊能力の使用
出撃あるいは防衛した人物に［戦闘］の特殊能力がある場合、使用が可能であれば、任意のタ
イミングでその能力を使用することができます。その結果能力値が変動した場合はその結果に
従います。ただし、戦闘処理が終了した後に、能力値を変更するようなカードを使用すること
はできません。プレイヤーが同時に使用を宣言した場合、攻撃側から順番に能力を解決します。

例４：攻撃側が『朱仝【攻撃力：３】』で武力を選択、防御側が『索超【防御力：３】』で籠城を
選択した場合、「３＝３」で引き分けとなる。そこで防御側が『索超』の特殊能力（手札を１枚
捨てると、『索超』は【攻撃力：７】【防御力：４】になる）を使用した。これで「３＜３→４」と
なり、防御側の勝利となる。
例５：「例４」で『索超』の特殊能力のあと攻撃側は、手札を１枚捨てて『朱仝』の特殊能力（手
札を１枚捨てると【攻撃力：＋１】）を使用することができる。この場合「３＋１＝３→４」となり、
引き分けとなる。他の能力がある場合、さらに使用してもよい。

高：いくわよ徽宗ちゃん。あたしはコイツで攻め込む
わ！
徽：誰？
高：えっと……誰が言うか！
徽：ちぇっ。
高：とは言っても徽宗ちゃんのところ『★★河川（籠
城の際《操舵》《水軍》がない場合攻撃力－ 2）』なのよ
ね。……ええい、ままよ！
徽：山札削れるの怖いし、迎撃にする。
高：じゃあ、土地能力はつかないわね。オープン！
　（攻撃側『欧鵬（攻撃力３《操舵》《強奪》）
　（防御側『郭盛（攻撃力３《操舵》《騎馬》）
高：籠城すると思ったのに、あてがはずれたわね。こ
れは引き分けかしら。
徽：ええと……。じゃあ、この子使うよ。
　（出撃していた伏せ札をめくる）

高：何？　『項充』の能力は関係ないけど……ってもし
かして《射撃》!?　ああっ、《射撃 1》ついてる！
徽：対象は『欧鵬』ちゃんね。
　（攻撃力３－１＝２＜攻撃力３）
高：そ、そんなの出てたなんて…。
徽：山札を１枚捨てれば、撤退できるんだよね？
高：あんたの人物《騎馬》もってるじゃない！　一度
に２枚なんて払いたくないわよ！
徽：えーと、勝ったのかな？
高：まず、《騎馬》で山札が１枚捨てられて……。あと
迎撃で負けたので、『欧鵬』は徽宗ちゃんの戦果になる、
と。まったく、散々だわ。
徽：へへーん。
高：出撃した人物はまだ残ってるけど、どうしようか
しら。
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はみだしコラム「戦闘をしてみよう！　２」

また、手札に［手札・戦闘］の特殊能力を持つ人物がいる場合、そのカードを場に出すること
で、［戦闘］の特殊能力と同様に、その効果を使用することができます。使用後、テキストに書
かれた追加の代償を払うことで、そのカードを手札に戻すことができます。手札に戻さない場
合、そのカードは捨札となります。
ただし、［手札・戦闘］は１戦闘で同じカードを２回以上使用することはできません。

例６：「例４」で攻撃側の手札に『欒廷玉（人物１体はターン終了時まで【攻撃力：＋２】を得る）』
がある場合、それを場に出すことで特殊能力を使用することができる。その場合「３＋２＝５
＞３→ 4」となり、攻撃側の勝利となる。
さらに『欒廷玉』の追加の代償として、山札を２枚捨てることで、『欒廷玉』を手札に戻すこと
ができる。

６－４：▲勝利側の人物の処理
攻撃側が戦闘に勝利した場合、その人物
は行動済みとなって自分の場に戻ります。
防御側が迎撃で戦闘に勝利した場合、そ
の人物は行動済みとなって自分の場に戻
ります。
防御側が籠城で戦闘に勝利した場合、そ
の人物は表向きになって、未行動のまま
場の中央に残ります。
引き分けの場合、攻撃側・防御側共に行
動済みとなって自分の場に戻ります。

⑦【攻撃側・防御側】撤退の解決
戦闘に負けた側は、戦闘処理での値の差
分と同数の山札を捨札にすることで、そ
の人物を撤退させることができます。
例 7：「例１」の場合、「７－６＝ 1」なので、
山札を１枚捨てることで『林冲』は撤退す

ることができる。
撤退した人物は、「放浪置き場」に置かれます。
迎撃の時に撤退を行わなかった場合、「⑧戦果の解決」に移ります。
籠城の時に撤退を行わなかった場合、「⑨土地の破壊」に移ります。

⑧【攻撃側・防御側】戦果の解決
防御側が迎撃を選択した時に、戦闘を行っていた人物が負け、撤退をしなかった場合、その人
物は捨札ではなく「戦果」として相手プレイヤーに渡ります。
戦果の解決が終了したら、「⑩攻撃の続行・
中止」に移ります。

⑨【防御側】土地の破壊
防御側が籠城を選択したときに防御側が
負けた場合、防御側の一番上の土地が１
枚破壊されます。
防御側は一番上の土地を「破壊された土
地」として横向きにして、表向きのまま土
地の一番下に置きます。その後、一番上
の土地を表向きにして、新たな土地とし
ます。
防御側の人物が撤退を行っていない場
合、土地の破壊に加え、その人物は捨札
になります。
１回の籠城戦で破壊される土地は 1枚ま
でです。
土地の破壊を解決したら「⑪戦闘の終了」
に移ります。

「土地の放棄」を行った場合「破壊された土地」としては扱わず、ゲームからの除外となります。
いかなる効果をもっても、土地として修復、復帰はできません。除外したら「⑫戦闘の終了」
に移ります。

⑩【攻撃側・防御側】戦闘の続行・中止、防衛人物の交代
攻撃側は、他の出撃した人物を使って「③【攻撃側】攻撃する人物の決定」から再び始めること
ができます。これは出撃した人物がいなくなるまで行うことができます。
また、攻撃側はこのタイミングで攻撃を中止することができます。攻撃側が中断を宣言した場
合、「⑪戦闘の終了」に移ります。

攻撃側が戦闘を続行したとき、防御側の場に表向きの人物（籠城で勝利した人物）がいる場合、
防御側は「④防衛する人物の決定・防衛方法の選択」の際、伏せた人物の代わりに表向きの人
物で防衛をすることができます。
ただし、すでに表向きの人物で防衛をする場合、防御側は自動的に籠城になります。防衛する
人物が他にいる場合、プレイヤーはどちらかを選択できます。
裏向きの人物を選択した場合、戦闘方法を迎撃・籠城どちらか選択し、「⑥戦闘処理」に移ります。

高：よし、やっぱり攻撃よ。
徽：じゃあ、この子で籠城だ！
高：もちろん「武力」で攻め込むわよー。じゃあ、オー
プン！
　（攻撃側：『王英（攻撃力３）』）
　（防御側：『李俊（防御力４）』）
徽：やった、勝った！
高：甘いわね。ここで『湯隆』を使用！　攻撃力と防
に＋ 2！
徽：ええっ !?
高：さあさあ、どうする徽宗ちゃん。
徽：……何にもないよー！！
高：じゃああたしの勝ちね。
　（攻撃力３＋２＝５＞防御力４）
高：あ、徽宗ちゃん。今の差は１だったから、山札を
１枚捨てれば『李俊』は撤退できるわよ？
徽：……さっきいっぱい引いて山札減っちゃったから、
今回は我慢する。山札大事。

高：土地も大事だと思うけど。じゃあ『籠城』だから『李
俊』は捨札になるわね。で、防御側が負けたから、一
番上の土地が破壊される、と。
徽：ああー。せっかくの「河川」がー！
高：それは土地の一番下に横向きにおいてね。それか
ら新しい土地をめくる。
徽：しくしく……。あ、次は「山塞」だ！
高：うわ、やな地形。で、あたしは『王英』を行動済
みで場に戻……あれ？
徽：？？
高：ゴメン徽宗ちゃん。コイツ《騎馬》持ってたから、
山札も１枚捨てだわ。
徽：山札は大事だって言ったのにー！！
高：徽宗ちゃんの土地を破壊したから、これであたし
の攻撃は終了ね。
徽：おぼえてろよー！
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例８：「例４」で防御側の『索超』が勝利したため、『索超』は表向きのまま場に置かれる。攻撃
側が伏せた人物を選択したので、防御側は再び『索超』を選択した。『索超』はすでに表向きの
ため、戦闘は自動的に籠城になる。
例９：「例８」で防御側は『索超』のほかに伏せカードがあった。そのため、『索超』ではなく伏
せたカードを選び、迎撃を選択した。

⑪【攻撃側】戦闘の終了
戦闘の結果、攻撃側が戦闘の中止を宣言した場合、もしくは、防御側の土地を１枚破壊した場
合、戦闘は終了となります。全ての人物を表にして場に戻します。このとき、未行動・行動済
みははそのままで、場にもどります。

■終了フェイズ
あなたの手札が６枚以上ある場合、５枚になるように調整します。５枚を越えた分は手札から
好きなカードを選んで捨札にします。
手札の調整が終了したら、相手プレイヤーのターンとなります。

はみだしコラム「ゲームを終えて」

●ゲームの概要（プレイ時間２０～４０分）
このゲームは 148枚の人物カード、および 30枚の土地カードを 2人で共有して対戦するカー
ドゲームです。中央の土地を取り合うべく、人物を登用し人材を集め、商業や狩猟で手札を稼
ぎ、対戦相手に攻撃をしかけて勝利条件を目指します。
内政や戦闘など、主な部分は「デッキ構築型対戦ゲームルール」と代わりませんが、一部のルー
ルに変更点があります。

●用意するもの
・プレイヤー 2人
・全てのカード
・サイコロ１個

●用語説明（P.003 参照）
デッキ構築型対戦ゲームルールとの変更はありません。

●カード説明（P.004-P.005 参照）
＜変更点＞⑥特殊能力 /テキスト欄
このルールでは、人物カードの「⑥特殊能力」は使用しません（使用できません）。
＜変更点＞《火計》《水計》
以下の通りに変更されます。
変更前　　攻撃時または迎撃時、手札もしくは山札を１枚捨てることで、智力の値を使用する。
変更後　　攻撃時または迎撃時、手札を１枚捨てることで、智力の値を使用する。

●勝利条件
このゲームの勝利条件は３通りあります。
１）占領勝ち
あなたが手に入れた土地の価値の合計が「★」10点以上ある場合、あなたの勝利となります。
２）殲滅勝ち
相手プレイヤーとの戦闘で、「撃退数」の合計が 20枚以上ある場合、あなたの勝利となります。
３）戦果勝ち
戦闘で得た戦果（→P.015）の合計が 10点となったとき、あなたの勝利となります。
以上の条件のうち、いずれかを満たしたプレイヤーが、そのゲームでの勝利者となります。高：これでトドメね。『★★★砦』から 9人出撃！

徽：そんなに止められないよ！
　　（戦闘中）
徽：ダメー !!
高：これで徽宗ちゃんの土地が全て壊れたから、この
ゲームはあたしの勝ち、と。
徽：高ちゃんズルイよ！　カードの内容全部知ってた
でしょ！
高：まあ持ってるからね。このデッキ戦はカードを知っ
ていればいるほど、デッキが作りやすくなるから。
徽：なんかカード組み合わせてたし。
高：「コンボ」って言うんだけど。
徽：そういうのはじめに教えてよ！
高：いっぺんに言っても徽宗ちゃん覚えられないで
しょ。色々あるし、後で教えてあげるわ。

徽：それはそうと、このゲーム面白いけどちょっと最
初は難しいね。
高：まあ、とっつきにくいかもねえ。
徽：なんかもうちょっと簡単なのないの？　デッキと
かすぐに作るなんて大変だよ。
高：無……くもない、かな？
徽：どんなの？
高：デッキを作らないで山札を２人で共有するの。も
ちろん知識もあるに越したことはないけど、カードは
全部使うから、一番重要なのは「運」じゃないかしら。
徽：じゃあ、それをやろう！
高：……徽宗ちゃん。お仕事は？　机に置いてあるも
のが見えない？
徽：ほらほら、そんなのいいから早くやり方教えて！
高：話を聞け！

　山札共有型対戦ゲームルール
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●ゲームの準備
ゲームを開始する前に、いくつかの準備が必要になります。

①先攻・後攻の決定
プレイヤーの先攻・後攻を決定します。プレイヤーは「じゃんけん」や「サイコロの出目の大きさ」
など双方が納得する方法で、決定してください。

②山札の準備
人物カードのみの山札、土地カードのみの山札を用意し、それぞれをよくシャッフルします。

③初期配置・初期手札の決定
人物カードを先攻から順番で、交互に 10枚配ります。
各プレイヤーはその中から「登用コスト２以下の人物」を１枚、最初から場にいる人物として
選び、場に伏せて置きます。さらに残った９枚の中から、５枚を選び、「最初の手札」とします。
残った４枚の人物カードは山札に混ぜます。
両プレイヤーが山札にカードを戻したら、人物カードの山札を再びシャッフルします。

④人物・土地の公開
両プレイヤーは同時に「最初から場にいる人物」を表向きにします。
その後、土地カードの山札の一番上のカードを表向きにし、最初の土地を決定します。

先攻／後攻、手札、初期配置人物、土地が全て決定することでゲームの開始となります。

●ゲームの流れ
ゲームは先攻の手番からはじまり、以下の通り進行します。
準備フェイズから終了フェイズまで、１人のプレイヤーが行います。
終了フェイズで相手プレイヤーの番となり、相手プレイヤーも準備フェイズから終了フェイズ
までを１人で行います。
いずれかのプレイヤーが勝利するまで、これを繰り返します。

■開始フェイズ（→P.008）
デッキ構築型ルールとの変更はありません。
■帰還フェイズ（→P.008）
デッキ構築型ルールとの変更はありません。

■収入フェイズ（→P.008）
＜変更点＞
以下のように変更します。

山札からカードを１枚引き、手札に加えます。
この時点で手札が５枚を超えていても、［終了フェイズ］まで、手札を捨てる必要はありません。
また、さらに、あなたの撃退数置き場にカードがある場合、追加で撃退数置き場に置かれたカー
ドから、1番上のカードを 1枚引くことができます。これは１ターンに 1度だけ行うことが
できます。
撃退数置き場にカードがない場合、追加で引くことはできません。

■内政フェイズ（→P.009）
＜変更点＞▲土地効果の使用
以下のルールを追加します。
▲土地効果の使用
場の土地カードは「お互いのプレイヤーが同時に使用している」土地として扱い、攻撃側・防
御側にかかわらず、全ての効果が適用されます。

■戦闘フェイズ（→P.011）
＜変更点＞⑦【攻撃側・防御側】撤退の解決
以下のルールを追加します。
⑦【攻撃側・防御側】撤退の解決
▲撃退数
撤退（→P.015）の代償として捨札になる山札を撃退数と呼びます。
撤退が発生した場合、戦闘に負けた側は、戦闘処理での値の差分と同数の山札を撃退数として
相手プレイヤーに渡すことで、その人物を撤退させることができます。
この撃退数が 20枚に達した場合、そのプレイヤーはゲームに勝利します。

■終了フェイズ（→P.016）
デッキ構築型ルールとの変更はありません。

はみだしコラム「ゲームを終えて　２」

徽：こっちのほうが楽チンだね。
高：ランダム要素も強いけどね。ところで仕……。
童貫（以下童）：ずいぶん楽しそうだな。
蔡京（以下蔡）：仕事もしないでまったく……。
徽：あ、２人とも！
高：げっ！
徽：おぬしは何をしているのだ。

高：徽宗ちゃんがやりたいっていうから……。
徽：そうだ！　２人とも一緒にやろうよ！
蔡：よろしいのですか？
徽：あ、でももう１つないとダメか。
童：では、ルールは変わりますが多人数用ルールを使
いましょう。
高：（ていうか仕事……）
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●ゲームの概要（プレイ時間 20～ 40 分）
貴方は多くの人物の１人となり、自分なりの「梁山泊」を作るゲームです。カードの効果や戦
闘を行い、時に領土を広げ、時に援軍を要請し、覇者を目指します。
基礎的な部分ではデッキ構築型ルールと変わりませんが、戦闘ルールは違います。

●用意するもの
・プレイヤー２人～６人
・全てのカード
・サイコロ１個

●用語解説
＜変更点＞
以下の用語を追加します。

ゲーム中央：プレイヤーの場同士の中間にで
きた空白のエリアのこと。あるいは全員に見
やすい場所。
頭領：あなたの分身となる人物。通常の人物
と異なり、いくつか違った働きをする。未行
動のときは縦に、行動済みのときは横にして
表す。

●カードの説明
デッキ構築型ルールと一部変更があります。
＜変更点＞
②登用コスト・④得意能力・⑥特殊能力・⑨土地効果・⑩土地能力は
このゲームルールでは使用しません。

●勝利条件
このゲームの勝利条件は２通りあります。
１）占領勝ち
自分の場にある土地の「★の数」の合計が 10点以上になった状態で、［勝利フェイズ］を迎え
たとき。
２）戦果勝ち
自分が攻撃して倒した人物（戦果）の数が 10人に達したとき。
以上の条件のうち、いずれかを満たしたプレイヤーがそのゲームでの勝利者となります。

●準備
ゲームを開始する前に、いくつかの準備が必要になります。

①プレイ人数の確認
参加人数を確認します。このゲームは２人～６人までプレイ可能となります。なお、推奨する
プレイ人数は４人です。確認後、最初のプレイヤー（親）を決定します。方法は、じゃんけん
やサイコロの出目が大きい人など、プレイヤー全員の納得する方法で行うと良いでしょう。

②土地カードの準備
土地カードを決定します。これはプレイ人数と同じ数だけ準備します
プレイ人数が２人の場合、「★★★」の土地カードを１枚、「★★」のカードを１枚抜き出します。
人数が３人以上の場合、「★★★」「★★」の土地カードを１枚ずつ準備し、残りはプレイヤー
の人数と同数になるまで「★」の土地カードを加えます。
（例：６人のプレイの場合「★★★」「★★」「★」「★」「★」「★」が最初の土地になります）
抜き出したカードをシャッフルした後、親を基点に各プレイヤーに１枚ずつ配り、それをオー
プンします。これが各プレイヤーの最初の土地になります。

③頭領の決定
頭領とは、プレイヤー自身の分身となるカードです。各人物カードはこの頭領の下に集うこと
になります。
山札から親を基点に各プレイヤーに１枚ずつカードを配り、それをオープンします。それが人
物カードだった場合、あなたの頭領になります。土地カードが出た場合、改めて１枚を引きな
おします。これは人物カードが出るまで行います。

④山札のシャッフル
人物カードと土地カードを混ぜ、一つの山札にして充分にシャッフルします。

⑤手札の決定
親を基準に各プレイヤーに手札を配ります。このとき各プ
レイヤーの頭領によって手札の初期枚数が変化します。
頭領の能力値のうち、一番高い数字を基準にし、右記の通
り手札を決定します。　
例：『宋江』の場合、能力値の最大が【智力：５】のため、初
期手札は３枚になります）
土地カード、頭領、手札が決定することでゲームの準備は
終了です。

　多人数参加型ゲームルール

◎初期手札枚数
最大能力値：初期手札
　　１・２：手札５枚
　　３・４：手札４枚
　　５・６：手札３枚
　　７・８：手札２枚
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●ゲームの進行
ゲームは親の手番から始まり、時計回りに進行します。各プレイヤーの手番は以下の通り進行
します。

■勝利宣言フェイズ
あなたの手番の開始時に、あなたの場の土地カードの価値が★ 10点以上ある場合、あなたは
ゲームの勝者となります。

■頭領復帰フェイズ
あなたの場にある頭領が行動済みの場合、このフェイズで未行動にします。
▲頭領
頭領は通常の人物カードと違った働きをします。

１）場から直接、攻撃もしくは防御を行うことができます。この場合、表向きのままゲーム中
央へ出します。
２）攻撃時、勝敗にかかわらず行動済みになります。次の手番まで使用できません。
３）防御時、戦闘に勝った、または引き分けた場合、未行動のまま場に戻ります。戦闘に負け
た場合、行動済みとなり、場に戻ります。戦果は発生しません。
４）戦闘の際、手札を使用する代わりに頭領を行動済みにすることで、属性効果を発揮するこ
とができます。ただし、頭領を「支援効果」として使用することはできません。
属性効果を発動した場合、頭領のカードを行動済みにします。元々行動済みの場合は、使用で
きません。攻撃もしくは防御を行っている場合、その戦闘中に属性効果を使用することはでき
ません。

■手札補充フェイズ
山札から１枚カードを引き、手札に加えます。この時点で手札が５枚を超えていても［手札調
整フェイズ］まで手札を捨てる必要はありません。

■土地配置フェイズ
あなたの手札に土地カードがある場合、１枚を選んで自分の場に配置することができます。1
ターンに配置することができるのは１枚だけです。

■メインフェイズ
あなたは「カードの使用」「追加手札補充」「戦闘」のうち、いずれか１つを行うことができます。

▲カードの使用
あなたの手札に「無属性（黄）」カードがある場合は手札から出し、あなたの頭領が「無属性（黄）」
の人物の場合は行動済みにすることでイベントを発生させることができます。
※「無属性（黄）」の詳細は別項目「▲イベント（属性効果）」をご参照ください。

▲追加手札補充
あなたは「カードの使用」「戦闘」のいずれも行わないことで、追加で山札からカードを１枚引
くことができます。

▲戦闘
相手の土地、および戦果を得るため、戦闘を仕掛けることができます。土地カードが無くても
攻撃を仕掛けることはできますが、場に土地カードのないプレイヤーには攻撃できません。戦
闘は自分の手番につき１回までとなります。
戦闘は以下の通りに進行します。

①攻撃先、攻撃を行う人物、攻撃方法の決定
プレイヤーは攻撃を仕掛けるプレイヤー１人を指定し、手札の人物カードを１枚伏せてゲーム
中央に出します。相手はそれを防御するために、可能な限り同じように手札の人物カードを伏
せて応戦しなければなりません。双方が場の中央へとカードを出したら、攻撃側は「武」「智」
のどちらを判定に使うかを宣言します。
全てがそろった段階で、カードを表にします。
また、それぞれのプレイヤーは手札の人物カードの代わりに自分の頭領を使用することができ
ます。この場合、公開したまま場の中央へ出します。ただし、行動済みの頭領を使用すること
はできません。
防御側が人物を出せなかった場合、即座に「④土地の移動・勝利条件の解決」に移ります。
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②判定
判定は攻撃側・防御側の順で行います。

○「武」での攻撃の場合
攻撃側はその人物の「攻撃力」の値にサイコロ
の出目を加えた数を攻撃の値にします。
防御側はその人物の「防御力」の値にサイコロ
の出目を加えた数を防御の値にします。
○「智」での攻撃の場合
攻撃側はその人物の「智力」の値にサイコロの
出目を加えた数を攻撃の値にします。
防御側はその人物の「智力」の値にサイコロの
出目を加えた数を防御の値にします。

両者の数値を比べ、値の高いほうが勝利とな
ります。同値の場合引き分けとなります。
この時、「▲属性効果の使用」が宣言できます。

▲属性効果の使用
人物カードにはそれぞれ「仁（赤）」「義（青）」
「勇（緑）」「無属性（黄）」「無属性（黒）」の属性があります。各プレイヤーは手札、もしくは
未行動の頭領のいずれかを、１回の戦闘で１度だけ使用することができます。使用した人物カー
ドは捨札になります。
ただし、「無属性（黄）」のカードは戦闘では使用できません。［メインフェイズ］の「▲カード
の使用」として扱います。

③捨札・戦果の解決
《攻撃側が勝利した場合》
防御側の人物が頭領以外だった場合は攻撃側の戦果となり、攻撃を行った人物は攻撃側の手札
に戻ります。ただし、この時点で戦果が 10点以上ある場合、そこで勝利者が決定します。
《防御側が勝利した場合》
攻撃側の人物は捨札となり、防御を行った人物は手札に戻ります。戦果は発生しません。
《引き分けの場合》
手札から出た人物は手札に戻ります。

④土地の移動・勝利条件の解決
攻撃側が勝利した場合、防御側の土地の中から１枚をランダムで手に入れる（占領する）こと
ができます。手に入れた土地は即座に自分の場に置かれます。この結果「★」が 10点を越え
た場合でも、この時点で勝利にはなりません。

■イベント（属性効果）
自分のターンに「無属性（黄）」のカー
ドを使用することで、イベントを発生
させることができます。使用したカー
ドは捨札になります。また、頭領が未
行動の「無属性（黄）」の場合、行動済
みにすることで、同様にイベントを発
生させることができます。
カードを使用したプレイヤーはサイコ
ロを振り、出た目にある効果が発揮さ
れます。

▲支援
戦闘を行っていないプレイヤーは、戦闘中のプレイヤーに対して、手札の属性効果を使用する
ことができます。戦闘外のプレイヤーは、攻撃側、防御側いずれかのプレイヤーを指定し、そ
の人物に属性効果を使用することができます。ただし、使用できる枚数は１つの戦闘に各プレー
ヤー１枚までです。また、頭領の属性効果で支援を行うことはできません。

はみだしコラム「多人数で戦ってみよう！」

■手札調整フェイズ
あなたの手札が６枚以上ある場合、５枚になるように調整します。５枚を超えた分は手札から
好きなカードを選んで捨札にします。
手札の調整が終了したら、次のプレイヤーのターンとなります。

イベント　
	 	

1　全てのプレイヤーは頭領を手札の人物と交換する。
　  手札が無いプレイヤーはこのイベントを無視する。
2　あなたは山札からカードを２枚引き、戦果にする。
3　あなたは山札からカードを３枚引く。
4　あなたは他のプレイヤーが所持する手札を、１枚
　  ランダムに選んで得る。
5　あなたは他のプレイヤーが所持する土地カードを
      １枚ランダムに選んで得る。
6　あなたは、手札を全て捨てる。

高：じゃ、攻め込むわよ徽宗ちゃん。
　（双方裏面にしてカードを出す）
高：使うのは「武」！　そして……あたしのカードは
コイツ。『関勝（攻撃力７）』！
徽：わたしは宋ちゃんー（『宋江（防御力４）』
高：ふっふっふ、ソイツで守れるかしら？さあ、サイ
コロを振るわよ。（ころころ）げっ！
　（出目は「１」）
高：ま、まあこんなこともあるわよね。さ、徽宗ちゃ
んがサイコロを振る番よ。
徽：わかったー。（ころころ）あ、「５」だってー！
高：ちょっ！？
　（攻撃力７＋１＜防御力４＋５）
童：おぬしの負けだな。
高：だ、だれか「赤（振りなおし）」！　「赤」ちょうだい！
童：……。
蔡：……。
高：ええいもう！　わかったわよ！　コレを使うわよ！
　（手札から『孫立（緑／＋２）』を使用）
徽：えー！　高ちゃん負けとこうよー。
高：できるわけないでしょ！　虎の子の１枚なんだか

ら！
蔡：徽宗さま。そちらの頭領は……？
徽：あ、そうだ。『楊志（青／＋１）』ちゃん使おう！
　（攻撃力７＋１＋２＝防御力４＋５＋１）
高：頭領忘れてた……。あーあ、引き分けかー。あん
たたち、まさかとは思うけど、援軍なんかしないわよ
ね？
童：援軍はないな。
蔡：非常に残念ですが。
徽：じゃあ引き分けだねー。手札に戻っておいでー。
高：あーあ、あたしの関……。
童：では私から『関勝』にプレゼントだ。
　（手札から『答里孛（黒／捨て札）』を使用）
高：おまっ！？
童：そんなものがいるのでは、おちおち攻められない
からな。ほら、さっさと捨て札にするんだ。
徽：えーと、どういうこと？
蔡：徽宗さまは何事もなく防御成功です。単にあちら
の阿呆の強いカードがなくなっただけです。
高：ムキー！！

各属性効果
赤（仁）　指定したプレイヤー１人にサイコロを振りなおさせます。
青（義）　指定した人物１人の能力値が【能力値：＋１】されます。
緑（勇）　指定した人物１人の能力値が【能力値：＋２】されます。
黒（無）　指定した人物は戦闘終了後、勝敗にかかわらず捨札となります。この効果で人物を戦果す
ることはできません。頭領に使用した場合、捨札にならず行動完了になります。
黄（無）　場にイベントを発生させます。戦闘では使用できません。
※詳細は別項目「■イベント（属性効果）」をご参照ください。
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●基本的な内容についてのＱ＆Ａ

Ｑ：「～できる」と書かれた記述は、しなくてもいいですか？
Ａ：はい。「～できる」と書かれている場合、「行う」「行わない」を選択することができます。

Ｑ：除外されたカードはどうすればいいですか？
Ａ：ゲームで使用するカードと混ざらないようにして、別の場所に置いてください。

●デッキ構築型対戦カードゲームのQ＆ A

Ｑ：土地カードの枚数は相手と同じじゃなくてもいいんですか？
Ａ：はい、問題ありません。最低枚数は４枚（★× 1・★★★×３）。最大枚数は 10枚（★
× 10）になります。

Ｑ：複数の《射撃》を使用された場合どうなりますか？
Ａ：《射撃》の効果は累積します。《射撃２》と《射撃１》が使用された場合、対象となった人
物は【攻撃力：－３】【防御力：－３】となります。

Ｑ：《強奪》は相手に手札も戦果も無い場合はどうなりますか？
Ａ：相手に手札も戦果も無い場合、《強奪》は効果を発揮しません。

Ｑ：《妖術》は籠城でも使えるんですか？
Ａ：はい、使えます。ただし代償となる手札が無い場合は使えません。

Ｑ：《妖術》を使用した人物は必ず放浪になりますか？
Ａ：使用した人物が負けた場合、相殺した場合は放浪になりません。また、戦闘終了前に「手
札に戻る」などの効果を受けた場合、そちらが優先されます。

Ｑ：殲滅勝ちについて、山札が１枚から０枚になったターンはどうなりますか？
Ａ：山札が１枚から０枚になったターンは、カードを引いているので、勝利になりません。山
札が０枚の時点で収入フェイズを迎えた場合、カードが引けないためゲームは終了となります。

Ｑ：山札が０枚の時点で「山札を引く」効果が使われた場合はどうなりますか？
Ａ：その効果は発揮されません。この効果で殲滅勝ちにはなりません。

Ｑ：内政フェイズ時、放浪だけ行うことはできますか？
Ａ：いいえ、できません。放浪を行えるのは「登用コストを得るため」「特殊能力の代償」で
支払う場合と、「特殊能力の効果」で相手に放浪にされる場合のみです。

Ｑ：「放浪置き場に置かれた人物は場にいるという扱いにならない」とは何ですか？
Ａ：特殊能力テキストにある「～が場にいる場合」という条件を満たさなくなります。
（例）『呼延灼』が放浪置き場にいる場合、『韓滔』の特殊能力は発揮されない。

Ｑ：「登用コスト：白」の代償とする手札の属性はなんですか？
Ａ：あなたの手札であればその属性はなんでもかまいません。

Ｑ：登用した人物をすぐに放浪させることはできますか？
Ａ：いいえ。登用した人物は行動準備中のため、代償として使用することはできません。ただ
し『雷横』などの登用後すぐに行動できる人物は、代償として使うことができます。

Ｑ：戦闘時、伏せたカードを自分で確認することはできますか？
Ａ：はい。自分で伏せたカードはいつでも自由に確認することができます。

Ｑ：戦闘時、防御側に表向きになった人物が２人以上いた場合どうなりますか？
Ａ：防衛時に「人物Ａで籠城する」「人物Ｂで籠城する」を選択することができます。

Ｑ：能力値を変化させる効果を得たあと、能力値を増減する効果を得た場合、能力値はどうな
りますか？　能力値を増減する効果を得たあとに、能力値を変化させる効果を得た場合、能力
値はどうなりますか？
Ａ：能力値を変化させる効果と能力値を増減させる効果が同時に効果を発揮した場合、使用し
た順番にかかわらず、能力値を変化させる効果が先に発揮されます。
（例）『索超』の能力と『欒廷玉』の能力、『史文恭』の《射撃 2》の得意能力、この３つが戦
闘中に使われた場合、順番に関わらず「攻撃力：６→７＋２－２＝７」となります。

●多人数参加型ゲームルールのＱ＆Ａ

Ｑ：勝利宣言フェイズのあとに土地が 10点以上たまった場合はどうなりますか？
Ａ：土地が 10点以上たまった時点では勝利になりません。10点を維持した状態で自分のター
ンの勝利宣言フェイズを迎えることで、勝利となります。

Ｑ：場に土地はいくつ置けますか？
Ａ：場に土地はいくつでも置くことができます。ただし手札に複数枚の土地がある場合でも、
１ターンに置くことのできる土地は１枚だけです。

Ｑ：防御側が戦闘に勝利した場合、戦果はどうなりますか？
Ａ：戦果、土地の移動は発生しません。これらが手に入るのは、攻撃側が勝利した場合のみです。

Ｑ：イベントに対して振りなおしをすることはできますか？
Ａ：いいえ。振りなおしができるのは戦闘中の人物のみです。

●カードについてのＱ＆Ａ

Ｑ：カードに複数の代償がある場合はどうすればいいですか？
Ａ：代償が複数ある場合、全ての代償を支払わないと特殊能力を使用することはできません。

Ｑ：『宋江』の「場に出た人物は通常の登用と同じ扱いとなる」とはどういうことですか？
Ａ：『宋江』に限らず、特殊能力で場に出た人物はそのターン「行動準備中」として扱います。
ただし『雷横』などの登用後すぐに行動できる特殊能力を持つ人物は、未行動として扱います。

　Ｑ＆Ａ
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Ｑ：『盧俊義』の【頭領：＋２】とはどういうことですか？
Ａ：攻撃側・防御側を問わず戦闘に参加することで、あなたの一番上にある土地の頭領の数を
増やすことができます。
（例）『★砦』（頭領５）の場合、『盧俊義』を参加させることで、頭領７として扱う。ただし『盧
俊義』は表向きなので、裏向きで参加できるのは６枚まで。

Ｑ：戦闘中に放浪置き場にいる人物の数が増減した場合『柴進』の防御力はどうなりますか？
Ａ：同じように『柴進』の防御力も増減します。

Ｑ：『朱仝』の特殊能力を複数回使用した場合、効果はどうなりますか？
Ａ：複数使用した場合、攻撃力は＋１、＋２、＋３と１ずつ増えていきます。これは、１戦闘
中に同じカードを２回以上使うことはできないという基本ルールは適用されません。

Ｑ：『董平』が撤退した場合、行動済みになりますか？
Ａ：はい。行動済みになります。

Ｑ：『李逵』の能力で山札を捨てるのはいつですか？
Ａ：あなたのターンの開始フェイズに山札を１枚捨てます。その効果の後の収入フェイズで、
山札から手札を引くことができなかった場合、ゲームは終了となります。

Ｑ：『楊雄』が能力の効果で行動済みになったあと、《美女》を持つ人物が場からいなくなった
場合、『楊雄』は未行動になりますか？
Ａ：いいえ、一度行動済みになった人物は、自分のターンの開始フェイズまで未行動になりま
せん。

Ｑ：『黄信』の能力は、相手が《射撃》を使用した後にも使えますか？
Ａ：はい。相手が《射撃》を使用した場合、それを無効化することができます。

Ｑ：戦闘中に相手《射撃》がついた場合、『欧鵬』の能力値はどうなりますか？　逆に戦闘中に《射
撃》を失った場合、『欧鵬』の能力値はどうなりますか？
Ａ：相手に《射撃》がついた場合、『欧鵬』の能力値は変化します。逆に失った場合、能力値
は元に戻ります。

Ｑ：『凌振』が能力を使用したあと《射撃》を失った場合、代償の手札はどうなりますか？
Ａ：捨札のままです。一度支払った代償が戻ることはありません。

Ｑ：『皇甫端』の能力は人物全てに効果がありますか？
Ａ：いいえ。『皇甫端』の能力は相手か自分のどちらか片方になります。

Ｑ：『金大堅』の能力を、複数の代償の特殊能力を持つ人物に使用した場合どうなりますか？
Ａ：使用できなくなります。代償に「行動済み」が含まれる場合、全てが対象になります。

Ｑ：『杜興』の能力で【仁】属性以外を引いた場合どうなりますか？
Ａ：放浪置き場に戻ります。

Ｑ：『焦挺』と戦闘する人物が能力値を変化させることはできますか？
Ａ：はい。『焦挺』と戦闘する人物は、攻撃力を変化させることはできませんが、防御力・智
力を変化させることはできます。

Ｑ：［手札］の特殊能力を使用後、代償を払って手札に戻した場合、同じタイミングで再び使
用することはできますか？
Ａ：いいえ、できません。［手札・内政］の場合、１ターンに同じカードを２回以上使うこと
はできません。［手札・戦闘］の場合、攻撃側が戦闘を継続した時には使用することができま
すが、１戦闘中に同じカードを２回以上使うことはできません。

Ｑ：『祝氏三傑』『曾家五虎』はどうやって使いますか？
Ａ：攻撃宣言時に手札から場に出すことで、裏向きの人物として数えることができます。その
後改めて攻撃側は出撃する人物を選びます。このとき、このカードを選ばないことも選択でき
ます。その場合、戦闘終了後このカードは捨札となります。

Ｑ：『祝氏三傑』『曾家五虎』は防御時にも使用できますか？
Ａ：いいえ。『祝氏三傑』『曾家五虎』が使えるのは攻撃時のみです。

Ｑ：『瓊英』を使用した場合、撤退時の代償はどうなりますか？
Ａ：撤退を宣言した時点で、通常通り支払います。その後『瓊英』の効果でその人物は捨札と
なります。

Ｑ：『答里孛』の能力を使用後、そのターンの他の戦闘で《騎馬》がついた場合、攻撃力はあ
がりますか？
Ａ：いいえ。この効果が使用されたときに《騎馬》を持っていない場合、この効果の対象には
なりません。

Ｑ：『鄧元覚』の能力は《騎馬》の能力を持っていない場合も対象になりますか？
Ａ：はい。あなたの場にいる全ての人物が対象となります。その上で、対象は【攻撃力：+1】
となり、さらに《騎馬》を持っている場合、それを失います。

Ｑ：『九天玄女』の「追加でもう１ターン」とは何ですか？
Ａ：あなたのターンの終了後に、もう一度あなたがターンを開始します。これは別のターンと
して扱い、帰還フェイズから始まります。

●土地に関してのＱ＆Ａ

Ｑ：『竹林』はどうやって使いますか？
Ａ：攻撃宣言時または防御宣言時に使用をすることで、裏向きの人物として数えることができ
ます。その後は戦闘終了時まで通常の人物として扱います。行動済みになった場合、土地の一
番上に戻ります。

Ｑ：攻撃側の『竹林』が戦闘中に破壊された場合、戦闘は終了しますか？
Ａ：いいえ。土地の破壊で戦闘が終了するのは、防御側の土地が破壊されたときだけです。
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◎使用カード：『武松』『武大』
内容：武松の攻撃力を最大限に生かすためのコンボ。使用タイミングは１度だけだが、その分
爆発力は高い。相手の山札を削りたいときなどに。

◎使用カード：『潘金蓮』『西門慶』
内容：潘金蓮が西門慶を見つけ出して、潘金蓮の《美女》ですぐに発動する。《美女》を排除
しないかぎり、戦闘をすることができない。戦闘の可能性を消すことで、自分の陣営を整える
ことができる。さらに蔡京を組み合わせると、戦闘可能なタイミングを完全に握ることができ
る。

◎使用カード：『呼延灼』『韓滔』『彭王己』
内容：それぞれ、誰かが場にいることで強くなる。特に呼延灼は《騎馬》を持つ人物を全て強
化するため、汎用性は高い。

◎使用カード：『鄒淵』『朱貴』ほか
内容：相手の人物を放浪させて酒屋たちで毒殺（？）する。【仁】【義】【勇】が単色だったり、
相手の放浪置き場が該当する人物１体だと、確実に相手の人物を排除できる。
他の酒屋たちも、確実性は減るものの同様のことが可能。

◎使用カード：『白勝』『燕順』ほか
内容：相手の場にいる人物を手札に戻して、その手札を捨てさせる。手札が１枚だと確実に戻
した手札を捨てさせられるので、代償は大きいが、有力な人物を排除するのによい。

◎使用カード：『皇甫端』『答里孛』
内容：皇甫端で全員に《騎馬》をつけ、答里孛でそれを強化する。シンプルだが使い勝手はい
い。皇甫端の代わりに段景住を使うと、戦闘中に強化ができる。呼延灼などでも。

◎使用カード『解宝』『花栄』
内容：解宝で能力値を３に変更した人物にさらに《射撃３》を加えて、武力を０にする。
強い人物を相手にするときなどに。

これ以外にも組み合わせによってさまざなことができます。是非、あなたなりの組み合わせを
考えてみてください。

●　デッキ構築型ゲームルール　早見表　●
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〒１０１－００２４　東京都千代田区神田和泉町１－８－３　長谷川ビル１Ｆ
TEL　０３－３８６５－７７７８　www.harvest-inc.jp

問い合わせ先　harvest@harvest-inc.jp

各属性効果
赤（仁）　指定したプレイヤー１人にサイコロを振りなおさせます。
青（義）　指定した人物１人の能力値が【能力値：＋１】されます。
緑（勇）　指定した人物１人の能力値が【能力値：＋２】されます。
黒（無）　指定した人物は戦闘終了後、勝敗にかかわらず捨札となります。この効果で人物を戦果す
ることはできません。頭領に使用した場合、捨札にならず行動完了になります。
黄（無）　場にイベントを発生させます。戦闘では使用できません。
※詳細は別項目「■イベント（属性効果）」をご参照ください。

イベント　
	 	

1　全てのプレイヤーは頭領を手札の人物と交換する。
　  手札が無いプレイヤーはこのイベントを無視する。
2　あなたは山札からカードを２枚引き、戦果にする。
3　あなたは山札からカードを３枚引く。
4　あなたは他のプレイヤーが所持する手札を、１枚
　  ランダムに選んで得る。
5　あなたは他のプレイヤーが所持する土地カードを
      １枚ランダムに選んで得る。
6　あなたは、手札を全て捨てる。

◎初期手札枚数
最大能力値：初期手札
　　１・２：手札５枚
　　３・４：手札４枚
　　５・６：手札３枚
　　７・８：手札２枚

I ☆ LA
蒼月しのぶ
あかざ
あきづきりょう
明星耀
あべれーじ
彩樹
いぶきち　
籠目
葛西心
華師
樫地那太郎
カズマサ
狩野藍羅
観音王子

北原朋萌。
kino
きみづか葵
黒獅子
ＫＥＩ
KeG
けーじぇい
こうきくう
珈琲野郎
konomi
砕骨子
saitom
佐々木亮
サブロク
しずまよしのり

しまどりる
小龍
白凪マサ
しろ
stan
そりむらようじ
タ・カーナ
橘由宇
ちもち
TNSK
とあざ囚都
とろろ
中村哲也
流ひょうご
なぐも。

ななてる
南向春風
成瀬守
難波久美
にの子　
猫生いづる
ねこてゐ
支倉ノイズ
羽戸らみ
久方綜司
ひづき夜宵
fujy
藤ちょこ
冬式未来
ベニー八木

方密
ほっぺげ
bomi
瑞姫
monk
夕凪セシナ
ヨネヌマ
ＲＩＫＩ
らぴすけ
和錆

●参加イラストレーター（50音・敬称略）

●　多人数参加型ゲームルール　早見表　●


